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 المستخلص:
هدفت الدراسةةةةة الت اسةةةةتقيةةةةاخ فاعلية اسةةةةتتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار أ ناخ  
تدراس التيةةةةميم اليرا يني مه يجظة  عر أعهةةةةاخ هيية التدراس في اليامعات السةةةةعوالةر اعتمدت الدراسةةةةة 

ا مه  علت المنظج الوصةة ي المسةةمي لمهخمتب لة يعة أهداد الدراسةةة، حي  ت م تة يق اسةةتبا ة معدخ ييةةييةة 
( عهةةةةةةةةةو ا مه أعهةةةةةةةةةاخ هيية التدراس ممه  درّسةةةةةةةةةون  30اعداا الباحثتان لظذا الغرض علت عينة منوّ ة مه )

مقررات التيةميم اليرا ينير تنايلت أااخ الدراسةة أربعة أاعاا رسيسةة هيل الوعي نتة يقات ا لعاع اثلكتري ية  
علم، ايرها في تنمية مظارات اثندا  يامنتكار، يمسةةةةتق ت اسةةةةتتدامظا في تدراس التعليمية، تأ يرها علت نيية الت

أظظرت النتاسج أن تيةةةةةةةةةورات أعهةةةةةةةةةاخ هيية التدراس حول فاعلية ا لعاع املكتري ية    .التيةةةةةةةةةميم اليرا يني
التعليميةة جةاخت مرت عةة نوجةب عةان، حية  احتةت اعةد هتنميةة مظةارات اثنةدا  يامنتكةاره المرتبةة ا يلت، ته  اعةد 

يأيير ا همسةتق ت امسةتتدانهر كما هتأ ير ا لعاع املكتري ية التعليمية علت نيية التعلمه،  م هالوعي االتة يقاته،  
نينةةت النتةةاسج عةةدن يجوا فريد ذات املةةة احيةةةةةةةةةةةةةةةاسيةةة نيه اسةةةةةةةةةةةةةةتيةةااةةات أفراا العينةةة تعك  لمتغير الينس  

يأيصةةةةةةةةةت الدراسةةةةةةةةةة اهةةةةةةةةةريرخ تعكاك امج ا لعاع املكتري ية التعليمية في تدراس التيةةةةةةةةةميم   .)ذكور/ا اث(
اليرا يني، يتةوار ممتو  تعليمي ت ةةاعلي  تنةةاسةةةةةةةةةةةةةةةل مج نةةدرات الةهع، الت جةةا ةةل توفير نرامج تةةدرا يةةة  

 ر عهاخ هيية التدراس لدعم مظاراتظم التقنية يال يداغوجية في هذا الميال
 را لعاع اثلكتري ية التعليمية، التكنولوجيا التعليمية، التيميم اليرا يني لالكلمات المفتاحية
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Abstract: 

The study aimed to investigate the effectiveness of using educational electronic games in 

enhancing creativity and innovation during the teaching of graphic design, from the perspective of 

faculty members at Saudi universities. The study adopted the descriptive survey methodology due 

to its suitability for the nature of the study’s objectives. A questionnaire specifically developed by 

the two researchers for this purpose was administered to a sample of 30 faculty members who 

teach graphic design courses, The study instrument addressed four main dimensions: awareness of 

electronic game applications, their impact on the learning environment, their role in developing 

creativity and innovation skills, and the future of their use in teaching graphic design. The results 

indicated that faculty members’ perceptions of the effectiveness of educational electronic games 

were generally high. The dimension of “developing creativity and innovation skills” ranked first, 

followed by “the impact of educational electronic games on the learning environment,” then 

“awareness of  applications,” and finally “future use". The results also revealed no statistically 

significant differences in participants’ responses attributable to the gender variable (male/female). 

The study recommended strengthening the integration of educational electronic games in teaching 

graphic design, developing interactive educational content that aligns with students’ abilities, and 

providing training programs for faculty members to support their technical and pedagogical skills 

in this field. 

Keywords: Educational Electronic Games, Educational Technology, Graphic Design. 
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 مقدمة: 
ا في العملية التعليمية، حي  تسظم في تنواج   أصبمت تكنولوجيا التعليم في العير المد   منوّ  ا رسيس 
أساليل التعلم يمواجظة ال ريد ال رالة نيه المتعلميه، يالتغلل علت التمدلات التي ند تعيق يصول المعرفة  

 ناخ التعلم، ما ل رض ضريرخ ااماجظا في تيميم  اةراسقظا التقليدلةر كما أ ظا تعكز التشواق ياث ارخ يام تبا  أ
 .المناهج يا  شةة التعليمية لتيبح ممارسة أصيلة للمتعلميه في مراحلظم الدراسية يما اعدها

يمج التقدن التقني السراج يتوسج استتدان الظواتف الذكية يالمنيات الرنمية، نرزت ا لعاع املكتري ية  
التعليمية كواحدخ مه أنرز تة يقات التكنولوجيا يأكثرها تأ ير ا في سلوك ا جيال اليد دخ، فلم تعد ميرا يسيلة  

(ر يند أ ار ام تشار  2021يقيم ا متنوعة )نظنسي،    ترفيظية، نت تموّلت الت نناخ تعليمية ي قا ية تممت رساست
المتكا د للألعاع اثلكتري ية التعليمية يما لياحبب مه ارت ا  في معدل الساعات الميريفة في اللعل اهتمان  
التربوايه يالباحثيه في ميامت علم الن س يالتعليم، لما لظذ  ا لعاع مه تأ يرات معر ية يا  عالية يسلوكية  

 .(2022نكي، )الع
يتُعد ا لعاع املكتري ية التعليمية مه أكثر الوساسط الرنمية ندرخ علت جذع ا تبا  المتعلميه، ا هت ما  

(  2021توفر  مه تياميم جرا ينية جذااة يأساليل فنية جمالية يت اعلية ليعل مقايمتظا، يند عرّد السيد )
ات الكتري ية يتشمت ألعاع الماسوع، يألعاع  ا لعاع املكتري ية التعليمية اأ ظا ا لعاع المتوفرخ علت هيي

أ ظا تقون علت استثمار يياسص       Mattke & Maier  (2021)اث تر ت، يألعاع ال يد و، يأكد كه مه  
 .لتعكاك تيربة المستتدن –مثت اليور الرمكاة، أ عمة التقدن، ياليواسك  –ألعاع ال يد و  
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يعرفت ا لعاع املكتري ية تةور ا تاراتي ا متسارع ا مرّ امراحت متتااعة، ندخ ا مه ألعاع الماسوع في 
التي استظدفت التر يب ياستعراض التقنية، مرير ا امرحلة اليناعة   Space War ي Pong الستينيات مثت  

،  م ا تشار المواسيل المنكلية في الثما ينيات، يصوم  الت سيةرخ  Atariالتياراة في السبعينيات مج أجظكخ  
يايول الوساسط المتعداخ يتقنيات المعالية  ه ية ا اعاا في  ظالة التسعينيات،   الشركات اليااا ية في التسعينيات 

في ندالات ا لفية، يا تظاخ  نثورخ ا جظكخ المممولة منذ    Microsoft Xboxياشتداا المنافسة الك ر  مج ايول  
يما تبعظا مه ن كات تقنية هاسلة جعلت ا لعاع املكتري ية التعليمية تتكامت مج اث تر ت يتقدن   2004عان  

ة  (ر هذا التةور أتاح للألعاع ام تقال مه ميرا يسيلة ترفيظية الت نيي2018تيارع ت اعلية متةورخ )اليناني،  
 تعليمية غنية ناارخ علت الدمج نيه اليوا ل الترفيظية يالتثقيفيةر 

)العنكي،   منظا  المد ثة  الدراسات  الظندايي،  2022يأظظرت  أحمد،  2021؛  ا لعاع 2023؛  أن   )
التعليمية تسظم في تعكاك العد د مه السمات الشتيية يالمظاراة لد  المتعلميه، مثت المثانرخ،   املكتري ية 

يتمدلات متدرجة تتيح التعلم    يتنمية الت كير اثنداعي، ياافعية اث ياز، مه يهل تقدلم تغذلة راجعة فوراة
ت اعلية تيمج نيه عنيري  نيية تعليمية  التعليمية  يفق ندرات ال را يسرعتبر كما توفر ا لعاع اثلكتري ية 
التعليم يالمتعة في آنٍ ياحد، يتسظم في تنمية مظارات التتيت يحت المشنهت يالت كير النقدي، يهو ما  نسيم  

 تؤكد أهمية الت اعت النشط في نناخ المعرفةر  مج  عراة التعلم المعرفي التي
يمج تكا د امهتمان ا كاالمي ااستثمار ا لعاع املكتري ية التعليمية في نييات التعلم مه يهل تيميمظا  

 (ر2022اةراقة تعليمية جاذاة يم تكرخ تيعت العملية التعليمية أكثر تم يك ا يتشواق ا )النوري يآيرين، 
أن امج ا لعاع    (Ayua et al., 2022; Mattke & Maier 2021)يند أيضمت اراسة كه مه   

املكتري ية التعليمية في التعليم لسظم في رفج مستو  الت اعت نيه المتعلميه، يتمسيه ا ااخ ا كاالمي، يتنمية  
( الت أن ا لعاع اثلكتري ية  2021ندراتظم علت الت كير النقدي ياثنداعير يفي السياد العربي أشار السيد )

يت التعلم النشط يتةوار مظارات التيميم اثنداعي لد  طهع اليامعات،  يما  التعليمية تمثت مديه  فعام  لت ع
( أن ا لعاع املكتري ية التعليمية تسظم في اعم امنتكار يالت كير التهد في ميامت  2021أيضح نظنسي )

 .ال نون اثلكتري ية يالتيميم اليرا يني
( عه ضريرخ امج تقنيات ا لعاع في  2020؛ ياعا ي،  2020ال ظد،  منظا )كما أكدت اراسات عربية  

( امنا ية توظيف التيميم  2025المناهج لتةوار الت كير امنتكاري،  يما أيضمت اراسة المار ي يالملمس )
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اليرا يني في انتكار شتييات  ه ية ا اعاا في ا لعاع املكتري ية التعليمية ، اما لعكز  قت الثقافة المملية  
 .يا رز الظواة العربية

الت اعت يالدعم   تتوافر فيظا عناصر  نيية تعليمية مم ِّكخ  كما أن تنمية مظارات اثندا  يامنتكار تتةلل 
أشار  فقد  هاافةر  تربواة  ايورخ  توظي ظا  عند  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  توفر   ما  يهو  المر،  يالتيرال 

Aldossari (2021)  ّلُعد الت أن تهميه مظارات اثندا  في المناهج التعليمية االمملكة العربية السعوالة 
( أن تمسيه  2024؛ اليا ج،  2021ركيكخ أساسية ثعداا الةلبة لمتةلبات المستق ت، نينما أيضح )المار ي،  

ج ك اخخ ا ااخ اليامعي، مه  ال يية التعليمية ع ر التقنيات الرنمية يا لعاع املكتري ية التعليمية لسظم في رف
(  2022يهل تةوار فراق العمت، يتمد   الوساست التعليمية، يتعكاك الموارا التقنيةر يأظظرت اراسة اليعوان )

أن ا فراا الم دعيه  تميكين اقدرتظم علت توليد أفكار أصيلة يامعتماا علت المدس، يأن ا لعاع املكتري ية 
خ هذ  القدرات مه يهل التمرر مه ضغوط التقييم التقليدي ينيوا الكمهر يفي السياد  التعليمية تساعد في استثار 

اراسة   نيّنت  املكتري ية   Elbyaly & Elfeky (2023)  سب،  ا لعاع  علت  ناسمة  استراتيييات  امج  أن 
التعليمية لسظم في تعكاك الت كير التيميمي يزاااخ الةهنة يالمري ة يا صالة في ا فكار، يهي مه مظارات  

 .اثندا  في ميامت التيميم اليرا يني يال نون الرنمية
يتلعل النعراات التعليمية اير ا ممورا ا في فظم العهنة نيه ا لعاع املكتري ية التعليمية يتنمية التعلم  

ال ناسية النعراة  تُ رز  التعليمر  في  اليرا يني  التيميم  تة يقات  الت  ااثضافة  يامنتكاري،   اثنداعي 
(Constructivism)   أن المعرفة تُ نت مه يهل الت اعت مج ال يية، يالتعلم لنون أكثر فعالية عند مشاركة

المتعلميه في أ شةة ت اعلية يتيرا ية، يهو ما توفر  ا لعاع املكتري ية التعليمية التي تسمح للةهع امماكاخ  
 ,Li, 2024; Zhang & Hu المشنهت يتة يق الملول اةرد م تكرخ، مما لعكز اثندا  يامنتكار لد ظم

علت أن   (Experiential Learning Theory) (ر يمه جا ل آير تؤكد  عراة التعلم التيرا ي (2024
الت رخ المباشرخ يالتة يق العملي هما أساس ال ظم العميق، يهو ما  تمقق عند استتدان ا لعاع التعليمية التي 
مظارات  تنمية  في  لسظم  مما  المتتل ة،  الملول  يايتبار  متنوعة  تعليمية  موانف  لتيربة  ا  فرص  الةهع  تمنح 

ر كما تلعل  (Cal Y. Mayor-Peña et al., 2024; Xiong et al., 2022)الت كير التيميمي ياثنداعي 
 عراة التعلم امجتماعي اير ا في تعكاك التعلم مه يهل الت اعت اليماعي يالمهحعة، حي  توفر ا لعاع 
املكتري ية التعليمية نييات تعلم تعاي ية تسمح للةهع االتعلم مه أنرا ظم، يمشاركة ا فكار، يتةوار حلول  

اضافة   (Behnamnia et al., 2020) لتيميم اليرا يني م تكرخ، يهو ما لعكز مه ندراتظم امنتكاراة في ا
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الهوخ علت أهمية الديافج الدايلية     (Self-Determination Theory) الت ذلك، تسلط  عراة التم يك الذاتي
للمتعلم، يتؤكد الدراسات المد ثة أن ا لعاع املكتري ية التعليمية تكاد مه اافعية الةهع للتعلم مه يهل 

 توفير تمدلات يمنافآت تم ك اثندا  يامنتكار، يتدعم تنمية مظارات التيميم اليرا يني اةراقة ممتعة يجاذاة
(Ahmadi & Ahmadi, 2023; Elbyaly & Elfeky, 2023) ا لعاع مج  النعراات  هذ   فدمج  لذا  ر 

املكتري ية التعليمية لعكز مه ت اعت الةهع يام كهم علت حت المشنهت اأساليل م تكرخ، ياُسظم في تةوار  
منتيات تيميمية انداعية، مما ليعت العهنة نيه ا لعاع املكتري ية التعليمية ياثندا  يامنتكار يالتيميم  

ملية، ياؤكد علت أن التيميم اليرا يني م لقتير علت اليا ل اليمالي فمسل، نت لمتد اليرا يني عهنة تكا
 .ليشمت تةوار مظارات الت كير امنتكاري يتة يقظا في نيية تعليمية مم كخ

يبناخ  علت ما س ق، تتهح ا همية المتكا دخ مستثمار ا لعاع املكتري ية التعليمية في التعليم يالتعلم،  
م سيما في تدراس التيميم اليرا يني لد  الةهع ضمه نييات تعليمية انداعية يت اعليةر يفي ضوخ النعراات  

استعراضظا   تم  التي  التير   – التعليمية  التعلم  ال ناسية،  الذاتي  مثت  امجتماعي، يالتم يك  التعلم  لمنه    – ا ي، 
مهحعة أ ر ا لعاع في توفير أايات يأساليل تعليمية متكاملة تُسظم في نناخ المعرفة، يتنمية الت كير ياثندا ، 

 يتعكاك مظارخ الةهع في حت المشنهتر  
يبناخ  علت ما س ق، ت رز أهمية الدراسة المالية التي تظدد الت الكشف عه اير ا لعاع املكتري ية  
التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار أ ناخ تدراس التيميم اليرا يني مه يجظة  عر أعهاخ هيية التدراس في  

 اليامعات السعوالةر 
يمه هذا المنةلق، تأتي الدراسة المالية لت ني علت ما يليت اليب ا انيات السااقة مه انراز اير ا لعاع  
املكتري ية التعليمية في تنمية القدرات اثنداعية يال نية، يلكه تتتلف مه حي  التأكيد علت يجظة  عر شرامة  

توظي ظا في تدراس التيميم اليرا يني االيامعات    أعهاخ هيية التدراس فقطر مؤكدخ  الماجة الت استقياخ يانج
السعوالة، اما  تيح التمقق مه جدياها العملية في نيية تعليمية مملية، ياوفّر اضافة  وعية للأاماث العربية  
في هذا الميال؛ حي  تؤكد  تاسج هذ  الدراسات أن توظيف ا لعاع املكتري ية التعليمية لساعد في تةوار 

عر ية يال نية يتعكاك مظارات اثندا  يامنتكار، م سيما في الميامت التي تتةلل ممارسات تيميمية  القدرات الم
مثت التيميم اليرا ينير كما تشير ا انيات الت أن أعهاخ هيية التدراس لمثلون عنير ا جوهراا في  ياح  

اتيييات المناسبة يت ني طرد التدراس  امج ا لعاع اثلكتري ية التعليمية، اذ لقج علت عاتقظم ايتيار امستر 
 المد ثة التي تهمه فاعلية هذ  ا لعاع في تمقيق أهداد المقرراتر
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 مشكلة الدراسة:
ا اا لعاع املكتري ية التعليمية لما لظا مه تأ يرات متعداخ علت   شظدت السنوات ا ييرخ اهتمام ا متكا د 
شتيية المتعلم يسلوكب، يلقدرتظا علت تقدلم نيية تعليمية مم كخ يت اعلية تتيايز أساليل التعلم التقليدلةر فقد  

اع املكتري ية التعليمية ترتبط نتمييت الةهع ( أن ممارسة ا لع2024أظظرت اراسة الشمري يجاع الله ) 
يت اعلظم امجتماعي، مما لعنس امنا اتظا في تعكاك نييات التعلم الت اعليةر كما أشارت اعض الدراسات منظا  

أحمد،  2018)اليناني،   المشنهت    .(2023؛  مظارات حت  لتةوار  ا  فرص  توفر  التعليمية  ا لعاع  أن  الت 
 يالت كير اثنداعي، يإكساع الةهع ندرات التمليت يالتتةيط امستراتييير

شارخ الت هذ  النتاسج اثليانية، ام أن مععم الدراسات السااقة تنايلت ا لعاع املكتري ية التعليمية  يباث
ايورخ عامة أي رككت علت المراحت التعليمية المبنرخ، اين التمييك الواضح نيه ا لعاع املكتري ية التعليمية  

تعليمية ممداخر لذلك، م  كال مه غير الواضح    الترفيظية يا لعاع املكتري ية التعليمية الميممة  غراض 
في   سيما  يم  اليامعي،  التعليم  في  يامنتكار  اثندا   تعكاك  في  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  فاعلية  مد  

 .تتييات التيميم مثت التيميم اليرا يني، التي تتةلل ممارسات تيميمية م تكرخ
يعلت الرغم مه امهتمان المتكا د اا لعاع املكتري ية التعليمية في التعليم، ام أن مععم الدراسات السااقة  

 .Mingyu, et alرككت علت ا لعاع املكتري ية التعليمية العامة أي علت المراحت التعليمية المبنرخ مثت  
، يم تكال الدراسات التي تتنايل يجظة  عر أعهاخ هيية التدراس حول اير ا لعاع املكتري ية  (2024)

كما أن ا انيات المتوفرخ لم تبم  اشنت كادٍ في كيفية   .التعليمية في تمسيه تعلم التيميم اليرا يني ممدياخ
 .توظيف هذ  ا لعاع في التعليم اليامعي، يالعوامت التي ند تؤ ر علت ت نيظا مه ن ت أعهاخ هيية التدراس

أعهاخ هيية تدراس   10يلتأكيد مشنلة الدراسة أجرت الباحثتان اراسة استةهعية علت عينة منو ة مه  
 درسون مقررات التيميم اليرا يني نبعض اليامعات السعوالة، نظدد التعرد علت اير ا لعاع املكتري ية  

مه المشاركيه لستتدمون ا لعاع     %10يأظظرت النتاسج أن   .التعليمية في تمسيه تعلم التيميم اليرا يني
الت استتدان   %40 اثلكتري ية التعليمية اا تعان لتوضيح الم اهيم يتم يك اثندا  لد  الةهع، نينما أشار  

مه ا عهاخ ا لعاع اثلكتري ية     %50جكسي أي ممديا لظذ  ا لعاع  غراض تعليمية ممداخ، يلم لستتدن  
المشاركون أن أنرز المعونات التي تمد مه اير هذ  ا لعاع تتمثت في  قص التدرال   يأكد  .اطهن االتعليمية  

 .المتتيص، يضعف المعرفة االتة يقات التعليمية المناسبة، يغياع الدعم المؤسسي
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يتعنس هذ  النتاسج يجوا فيوخ ياضمة في توظيف ا لعاع املكتري ية التعليمية كأااخ فعّالة لتمسيه تعلم  
التيميم اليرا يني، مما   رز الماجة الت اجراخ اراسة منظيية أيسج تظدد الت استقياخ يجظة  عر أعهاخ  

يامنتكار   اثندا   تعكاك  ا لعاع في  فاعلية هذ   التدراس حول  التيميم  هيية  الةهع في  يتةوار مظارات 
 .اليرا يني

يبناخ  علت ما س ق، تتمثت مشنلة الدراسة المالية في  درخ الدراسات المنظيية التي تبم  في اير ا لعاع 
املكتري ية التعليمية في تمسيه تعلم التيميم اليرا يني مه يجظة  عر أعهاخ هيية التدراس في اليامعات  

يامنتكار لد  الةهع، يالعوامت ال رالة السعوالة، مج نلة المعلومات حول مد  فاعليتظا في تعكاك اثندا   
التي ند تؤ ر علت ت نيظا في العملية التعليميةر يا رز ذلك الماجة الت اجراخ اراسة شاملة تظدد الت استقياخ  
يجظة  عر أعهاخ هيية التدراس حول اير ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعليم التيميم اليرا يني، اما  

 .ة ياوفر نيا ات اقيقة تدعم تةوار ممارسات تعليمية م تكرخ يفعّالةلسد ال يوخ البمثي
 أسئلة الدراسة:

ما يجظة  عر أعهاخ هيية التدراس حول فاعلية ا لعاع املكتري ية التعليمية في تمسيه تعلم التيميم   ر1
 اليرا يني؟ 

تعلم   ر2 تمسيه  في  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  ل اعلية  التدراس  هيية  أعهاخ  تقييمات  تتتلف  هت 
 التيميم اليرا يني يتعكاك اثندا  يامنتكار لد  الةهع تبع ا لمتغير الينس )ذكور، ا اث(؟ 

 أهداف الدراسة: 
التعرد علت يجظة  عر أعهاخ هيية التدراس حول فاعلية ا لعاع املكتري ية التعليمية في تمسيه   ر1

 .تعلم التيميم اليرا يني
اراسة ما اذا كا ت هناك فريد ذات املة احياسية في تقييم أعهاخ هيية التدراس ل اعلية ا لعاع    ر2

املكتري ية التعليمية في تمسيه تعلم التيميم اليرا يني يتعكاك اثندا  يامنتكار لد  الةهع تبع ا  
 .لمتغير الينس )ذكور، ا اث(

 :أهمية الدراسة
 :الأهمية النظرية

المساهمة في سد ال يوخ المعر ية حول اير ا لعاع املكتري ية التعليمية في تمسيه تعلم التيميم   ر1
 .اليرا يني يتعكاك اثندا  يامنتكار لد  الةهع 
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تقدلم أساس أكاالمي لدراسات مستق لية حول توظيف ا لعاع املكتري ية التعليمية في التعليم اليامعي،   ر2
 .مج التركيك علت التتييات التيميمية

 :الأهمية التطبيقية
توفير معلومات يبيا ات اقيقة حول يانج استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية في تدراس التيميم   ر1

 .اليرا يني مه يجظة  عر أعهاخ هيية التدراس
مساعدخ اليامعات يأعهاخ هيية التدراس علت فظم العوامت المؤ رخ في ت ني ا لعاع التعليمية كأااخ   ر2

 .لتعكاك تعلم الةهع يتم يك اثندا 
أكثر   ر3 التعليمية اشنت  لتسظيت توظيف ا لعاع املكتري ية  الدراسة  تقدلم توصيات م نية علت  تاسج 

 .فاعلية في التعليم اليامعي، ضمه حديا امنا يات التدراس المالية
 مصطلحات الدراسة: 

 :(Educational Electronic Games)الألعاب الالكترونية التعليمية 
ا لتمقيق أهداد تعليمية، تدمج نيه التعلم ياللعل، يتشمت  تعرد اأ ظا أ شةة الكتري ية صممت يييي 
سيناراوهات ت اعلية، مظان يأسيلة تم ك الت كير النقدي يحت المشنهت، ياقاس تأ يرها مه يهل مستو  ت اعت  

 .(2022المتعلميه مج الممتو  يندرتظم علت تة يق المعرفة المنتسبة )العنكي، 
تدمج نيه التعلم ياللعل، تتهمه سيناراوهات    نمية ر أ شةة الكتري ية ي   يتعرّفظا الباحثتان اجراسيا اأ ظال

 .ت اعلية يمظان يأسيلة تم ك الت كير يحت المشنهت، ياقاس تأ يرها امستو  ت اعت المتعلميه مج الممتو  
  (Creativity): الإبداع

ه شاط ذهني متسلست لتلق أفكار جد دخ يم تكرخ تتميك االتنو  يالت را، يتؤاي   ( اأ ب2023ال دري )عرفتبُ  
 (هر740الت ا تاج فكري نانت للتة يق ياعوا االن ج )صر

ملية توليد أفكار جد دخ يم تكرخ نانلة للتة يق يقياسظا مه يهل أااخ ال را  ذ  الدراسة اأ بل عياعرد في ه
 في موانف عملية أي مشاراج يانعيةر

   (Innovation): الابتكار
تةوار  اةراقة   أي  ا تاج شيخ جد د  يانج ملموس مه يهل  الت  اثنداعية  ا فكار  تموات  هعملية  هو 

 (ر 95، صر2025، ال دري ) متتل ةه



   2026 (1( عدد )10مجلد )

339 
 

 .ياعرد اجراسي ا اأ بل عملية تةوار يتة يق أفكار جد دخ تمقق قيمة مهافة ينانلة للتن يذ 
   (Graphic Design) التصميم الجرافيكي

فه تنعيم يتأليف النيوص، اليور، يالرسون التوضيمية اةراقة  ه( اأ بل  2024عرفب الرياسة يبه عتو )
 (هر 19جمالية ييظيفية لنقت رسالة ممداخ ا عالية )صر

استتدان العناصر البيراة مثت النيوص ياليور يا لوان ث شاخ ممتو  مرسي  ياعرد اجراسي ا اأ بل  
 .لمقق التواصت ال عال مج اليمظور، ياُقاس نوضوح الرسالة يالياذنية البيراة يمد  ت اعت المتلقي

 منهج وإجراءات الدراسة: 
: محددات الدراسة.   أولاا

ل تتمدا االمتغيرات التي تتنايلظا الدراسة يهيل استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية،  محددات موضوعية -
 اثندا  يامنتكار، التيميم اليرا ينير 

 ل تم تة يق الدراسة في اعض اليامعات السعوالةرمحددات مكانية -
 نر2025/ 2024ل تم تة يق الدراسة يهل ال يت الثا ي مه العان اليامعي محددات زمانية -
علت عينة مه أعهاخ هيية التدراس االيامعات السعوالة ممه لقومون نتدراس    ال تم تة يقظمحددات بشرية -

 مقرر التيميم اليرا ينير
 ثانياا: المنهج المُستخدم في الدراسة: 

 هدد الدراسة المالية، يالذي  ظدد الت الكشف لمهخمتب  استتدن الباحثتان المنظج الوص ي المسمي  
هيية   أعهاخ  يجظة  عر  مه  اليرا يني  التيميم  تعلم  تمسيه  في  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  اير  عه 
ا لعاع   فاعلية  عه  التدراس  هيية  أعهاخ  معرفة  مد   استبا ة  علت  ال ريد  عه  ا  أله  يالكشف  التدراس، 

 ك اثندا  يامنتكار تبع ا ميتهد الينس )ذكور، ا اث(راملكتري ية التعليمية في تعكا 
 لثالثاا: عينة الدراسة

( عهو ا مه أعهاخ  20تكو ت تلك العينة مه )عينة التحقق من الكفاءة السيكومترية لأدوات الدراسة:   .1
هيية التدراس االيامعات السعوالة ممه لقومون نتدراس مقرر التيميم اليرا يني، يالذ ه ترايحت أعمارهم  

ذكور،    12، يبوانج ) (256ر8( سنة يا مراد معياري ) 50ر38( سنة، امتوسط عمري ) 49- 24الكمنية نيه )
(  وضح المؤشرات اثحياسية الوصفية لعينة التمقق مه التياسص السينومتراة  ايات 1ا اث(، يجديل )  8

 الدراسةل
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 (: المؤشرات الإحصائية الوصفية لعينة التحقق من الخصائص السيكومترية لأدوات الدراسة. 1جدول )

( عهو ا مه أعهاخ هيية التدراس االيامعات السعوالة ممه  30تكو ت تلك العينة مه ) ل  العينة الأساسية .2
 ( نيه  الكمنية  أعمارهم  ترايحت  يالذ ه  اليرا يني،  التيميم  مقرر  نتدراس  امتوسط  50- 25لقومون  ( سنة، 

( )87ر38عمري  معياري  يا مراد  سنة  )860ر7(  يبوانج  )ا اث(،    12ذكور،    18(،  (  وضح  2يجديل 
 المؤشرات اثحياسية الوصفية للعينة ا ساسيةر 

 

المتغير 
 ن المجموعات التصنيفي 

متوسط أعمارهم  
 الزمنية 

الانحراف المعياري للعمر 
 الزمني 

النسبة 
 المئوية

 الينس
 % 60 538ر6 25ر40 12 ذكور
 % 40 232ر10 88ر35 8 ا اث

سنوات الت رخ 
 في التعليم 

 % 35 030ر8 14ر39 7 سنوات 5الت  0مه 
  10الت  6مه 

 % 50 989ر9 00ر38 10 سنوات

 % 15 528ر1 67ر38 3 سنة فأعلت  11

 الدرجة الوظيفية

 % 20 500ر0 75ر24 4 معيد 
 % 25 280ر2 20ر37 5 مماضر

 % 20 986ر2 75ر39 4 أستاذ مساعد 
 % 20 708ر1 75ر45 4 أستاذ مشارك

 % 15 528ر1 67ر47 3 أستاذ 
عينة التمقق مه التياسص  

 السينومتراة كنت
 % 100 256ر8 50ر38 20
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 (: المؤشرات الإحصائية الوصفية لعينة الدراسة الأساسية. 2جدول )

 أداة الدراسة:
استبانة مدى معرفة أعضاء هيئة التدريس عن فاعلية الألعاب الالكترونية التعليمية في تحسين تعلم التصميم  

 الجرافيكي إعداد/ الباحثتان: 
فاعلية  الهدف من الاستبانة .أ التدراس حول  هيية  قياس مد  معرفة أعهاخ  الت  امستبا ة  ل تظدد هذ  

يفق ا لعدا  ا لعاع اثلكتري ية التعليمية في تمسيه تعلم التيميم اليرا يني يتنمية مظارات اثندا  يامنتكار  
الرسيسة ا اعاا  ا لعاع مه  تأ ير  التعليمية،  اثلكتري ية  ا لعاع  نتة يقات  الوعي  هيل  ا اعاا  يهذ    ،

املكتري ية التعليمية علت نيية التعلم، اير ا لعاع املكتري ية التعليمية في تنمية مظارات اثندا  يامنتكار، 
 نيرمستق ت استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية في تدراس التيميم اليرا ي

المتغير 
 ن المجموعات التصنيفي 

متوسط أعمارهم  
 الزمنية 

الانحراف المعياري للعمر 
 الزمني 

النسبة 
 المئوية

 الينس
 % 60 758ر8 33ر39 18 ذكور
 % 40 590ر6 17ر38 12 ا اث

سنوات الت رخ 
 في التعليم 

 % 67ر26 454ر4 88ر27 8 سنوات 5الت  0مه 
  10الت  6مه 

 % 50 903ر2 00ر41 15 سنوات

 % 33ر23 968ر2 86ر46 7 سنة فأعلت  11

 الدرجة الوظيفية

 % 20 548ر0 50ر25 6 معيد 
 % 33ر23 699ر2 57ر37 7 مماضر

 % 20 602ر1 83ر47 6 أستاذ مساعد 
 % 67ر16 775ر2 20ر42 5 أستاذ مشارك

 % 20 098ر2 00ر42 6 أستاذ
 % 100 860ر7 87ر38 30 العينة ا ساسية كنت
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( م راخ مُوزعة علت  29تكو ت امستبا ة مه )ي : ا وصف الاستبانة في صورتها الأولية وطريقة تصحيحه .ب
 أربعة أاعاا أساسية هيل 

لُقيد اب اجراسي ا مستو  معرفة أعهاخ هيية  البعد الأول )الوعي بتطبيقات الألعاب الإلكترونية التعليمية(:   ▪
التدراس ام ظون ا لعاع اثلكتري ية التعليمية، يأ واعظا، يآليات استتدامظا يتوظي ظا في التعليم اليامعي،  
يم سيما في تدراس التيميم اليرا يني، ياُقاس مه يهل ارجات استياااتظم علت م راات البعد ا يل 

 (ر8،  7، 6،  5، 4،  3، 2، 1( م راات تأيذ أرنان ) 8ا البعد )في امستبا ة، ياهم هذ 
لُقيد اب اجراسي ا مد  ااراك أعهاخ البعد الثاني )تأثير الألعاب الالكترونية التعليمية على بيئة التعلم(:   ▪

هيية التدراس   ر استتدان ا لعاع اثلكتري ية التعليمية في تمسيه نيية التعلم اليامعية مه حي  زاااخ  
الت اعت، يتم يك الةهع، يتبسيط الممتو ، يتعكاك التعلم النشط يالتيرا ي، ياُقاس مه يهل ارجات  

،  10،  9( م راات تأيذ أرنان )7ا ي في امستبا ة، ياهم هذا البعد )استياااتظم علت م راات البعد الث
 (ر 15،  14،  13،  12،  11

لُقيد اب اجراسي ا  البعد الثالث )دور الألعاب الالكترونية التعليمية في تنمية مهارات الإبداع والابتكار:   ▪
في تنمية مظارات    –مه يجظة  عر أعهاخ هيية التدراس    –ارجة اسظان ا لعاع اثلكتري ية التعليمية  

يالت كير   م تكرخ،  اةرد  المشنهت  يحت  ا فكار،  توليد  مثت  الةهع،  لد   يامنتكاري  اثنداعي  الت كير 
ل ارجات استياااتظم علت م راات البعد الثال   التيميمي أ ناخ تعلم التيميم اليرا يني، ياُقاس مه يه

 (ر 21،  20،  19،  18،  17،  16( م راات تأيذ أرنان ) 6في امستبا ة، ياهم هذا البعد )
لُقيد اب  البعد الرابع )مستقبل استخدام الألعاب الالكترونية التعليمية في تدريس التصميم الجرافيكي(:   ▪

التعليمية   التدراس حول امنا ية التوسج في توظيف ا لعاع اثلكتري ية  اجراسي ال تيورات أعهاخ هيية 
مستق ه  في تدراس التيميم اليرا يني، اما لشمت امستعداا مستتدامظا، يتق لظا، يالمعونات الممتملة،  

اااتظم علت م راات البعد الرااج في امستبا ة،  يالتوجظات المد ثة الداعمة لظا، ياُقاس مه يهل ارجات استي
 (ر29، 28، 27، 26، 25، 24،  23،  22( م راات تأيذ أرنان )8ياهم هذا البعد )

ا لكت م راخ مه يمسة نداست )غير موافق اشدخ، غير موافق، مما د، موافق، موافق   لتتار ال را ند ه  ياحد 
ل   29( ارجات؛ يبظذا تترايح ارجاتب علت امستبا ة نيه )5-1اشدخ(، امي   تم تقييم كت م راخ ندرجة مه )
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( ارجة، يتشير الدرجة المرت عة علت امستبا ة الت ت ني اتياهات اليانية يمؤادخ ل عالية استتدان ا لعاع  145
، يالدرجة المنت هة علت ت ني  املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار أ ناخ تدراس التيميم اليرا يني

تدراس   أ ناخ  يامنتكار  اثندا   تعكاك  في  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  يمعارضة مستتدان  اتياهات سل ية 
 التيميم اليرا ينير

التحقق من الخصائص السيكومترية لاستبانة مدى معرفة أعضاء هيئة التدريس عن فاعلية الألعاب  .ج
 والابتكار:الالكترونية التعليمية في تعزيز الإبداع 

: صدق الاستبانة   أولاا
اعدخ طرد للتأكد مه أ ب لقيس ما يضج لقياسب يهذ  الةراسق   امستبا ةنامت الباحثتان امساع صدد  

 هيل اليدد العاهري، صدد المقار ة الةر ية، ي يما  لي النتاسج التي حيلت عليظا الباحثتانل 
 الصدق الظاهري )صدق المحكمين(: (1

المُكو ة مه ) الباحثتان اعرض امستبا ة في صورتظا ا يلية  ( ممنميه مه  9( م راخ علت )29نامت 
التعليم؛ ثنداخ الآراخ يالمقترحات حول م راات امستبا ة مه حي  مد    تقنيات  المتتيييه في  ا ساتذخ 

ناخ  علت توجيظاتظم تم تعد ت  يضوح اليياغة اللغواة يمد  مهسمة الم راخ لقياس البعد الذي تنتمي اليب، يب
 كما اعتمد الباحثتان علت معاالة لوشي لمساع صدد الممنميهل اعض الم راات مه حي  اليياغة اللغواة،  

 2( / ن/2ن/ - صرن= )ن ي
 ن(= عدا الممنميه كنتر يافقوا، )حي  ن ي= عدا الممنميه الذ ه 

التالي النسل الميواة لدرجة ات اد الممنميه يقيمة لوشي علت م راات استبا ة مد    ياوضح اليديل 
 معرفة أعهاخ هيية التدراس عه فاعلية ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكارر 
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على مفردات استبانة مدى معرفة أعضاء هيئة  النسب المئوية لاتفاق المحكمين وقيمة لوشي (: 3جدول )
 (. 9التدريس عن فاعلية الألعاب الالكترونية التعليمية في تعزيز الإبداع والابتكار )ن=

رقم 
 المفردة 

 نسبة الاتفاق 
رقم  ص.م

 المفردة 
 نسبة الاتفاق 

رقم  ص.م
 المفردة 

 نسبة الاتفاق 
 ص.م

 %  تكرار  %  تكرار  %  تكرار 

 000ر1 %100 9 21 000ر1 %100 9 11 000ر1 100% 9 1
 000ر1 %100 9 22 000ر1 %100 9 12 000ر1 100% 9 2
 778ر0 %9ر88 8 23 000ر1 %100 9 13 000ر1 100% 9 3
 778ر0 %9ر88 8 24 000ر1 %100 9 14 000ر1 100% 9 4
 000ر1 %100 9 25 000ر1 %100 9 15 778ر0 %9ر88 8 5
 000ر1 %100 9 26 000ر1 %100 9 16 000ر1 100% 9 6
 000ر1 %100 9 27 778ر0 %9ر88 8 17 000ر1 100% 9 7
 000ر1 %100 9 28 000ر1 %100 9 18 000ر1 100% 9 8
 778ر0 %9ر88 8 29 000ر1 %100 9 19 778ر0 %9ر88 8 9

  000ر1 %100 9 20 000ر1 100% 9 10

يفي ضوخ النتاسج الواراخ في اليديل السانق،  تهح أن جميج الم راات حيلت علت  سبة ات اد تترايح  
الذي 100% ل  9ر88نيه ) المنم  لمعيار  %(، يجميعظا  سل مناسبة للإاقاخ علت م راات امستبا ة يفق ا 

% فأكثر(، كما ترايحت قيم معاالة  80يضعتب الباحثتان )اثاقاخ علت الم راات التي تيت  سبة امت اد عليظا  
قترحات تعت امستبا ة  (، يهي قيم مق ولة، يفي ضوخ هذ  التةوخ يالآراخ يالم000ر1ل    778ر0لوشي نيه ) 
 ( م راخر 29مُكو ة مه ) 

 صدق المقارنة الطرفية للاستبانة:  (2
( عهو ا مه أعهاخ هيية التدراس، 20تم حساع صدد المقار ة الةر ية لهستبا ة علت عينة نوامظا )

ااستتدان   ياتني    ايتباريذلك  عينتيه    Mann-Whitneyمان  نيه  ال ريد  املة  مه  للتمقق  الهاارامتري 
( أعهاخ مه أعهاخ هيية التدراس  6مستقلتيه؛ يتم التمقق مه املة ال ريد نيه متوسةي رتل ارجات )

( أعهاخ مه منت هي ا ااخ علت استبا ة مد  معرفة أعهاخ هيية التدراس عه فاعلية  6مرت عي ا ااخ ي)



   2026 (1( عدد )10مجلد )

345 
 

% للأااسيه المرت ج يالمنت ض، يكا ت  27ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار، نتقسيم  
 النتاسج كالتاليل 

(: نتائج صدق المقارنة الطرفية لاستبانة مدى معرفة أعضاء هيئة التدريس عن فاعلية الألعاب 4جدول )
 (. 20الالكترونية التعليمية في تعزيز الإبداع والابتكار )ن=  

متوسط  ن المجموعة  الاستبانة وأبعادها الفرعية 
 الرتب 

مجموع 
 الرتب 

قيمة مان  
تفسير   (Zقيمة ) (Uويتني )

 الدلالة 

 البعد ا يل 
)الوعي نتة يقات ا لعاع املكتري ية  

 التعليمية( 

 00ر21 50ر3 6 الد يا 
 908ر2- 000ر0

االة احياسي ا 
 00ر57 50ر9 6 العليا 001ر0عند 

البعد الثا ي )تأ ير ا لعاع املكتري ية 
 التعليمية علت نيية التعلم( 

 00ر21 50ر3 6 الد يا 
االة احياسي ا  908ر2- 000ر0

 00ر57 50ر9 6 العليا 001ر0عند 
البعد الثال  )اير ا لعاع املكتري ية  

التعليمية في تنمية مظارات اثندا   
 يامنتكار( 

 00ر21 50ر3 6 الد يا 
االة احياسي ا  898ر2- 000ر0

 00ر57 50ر9 6 العليا 001ر0عند 

البعد الرااج )مستق ت استتدان ا لعاع  
املكتري ية التعليمية في تدراس  

 التيميم اليرا يني(

 00ر21 50ر3 6 الد يا 
االة احياسي ا  887ر2- 000ر0

 00ر57 50ر9 6 العليا 001ر0عند 

االة احياسي ا  887ر2- 000ر0 00ر21 50ر3 6 الد يا  الدرجة الكلية لهستبا ة
 00ر57 50ر9 6 العليا 001ر0عند 

- ،  898ر2-،  908ر2- ،  908ر2-( الممسوبة ند نلغت )z) تهح مه يهل اليديل السانق أن قيم  
، ا مر الذي لشير الت يجوا فريد االة  001ر0   (، يهي قيم االة احياسي ا عند مستو 887ر2-،  887ر2

نيه متوسةي رتل ارجات ا فراا منت هي يمرت عي ا ااخ في الدرجة الكلية   001ر0احياسي ا عند مستو   
مية في تعكاك اثندا  يامنتكار، مستبا ة مد  معرفة أعهاخ هيية التدراس عه فاعلية ا لعاع املكتري ية التعلي

يأاعااها ال رعية )الوعي نتة يقات ا لعاع املكتري ية التعليمية ، تأ ير ا لعاع املكتري ية التعليمية علت نيية  
يا اثندا   مظارات  تنمية  في  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  اير  ا لعاع التعلم،  استتدان  مستق ت  منتكار، 

القدرخ  اتيا  ا فراا مرت عي ا ااخ؛ مما  دل علت  اليرا يني( في  التيميم  تدراس  التعليمية في  املكتري ية 
 ر  التمييكاة العالية لهستبا ة
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 ثانياا: الاتساق الداخلي للاستبانة )التجانس الداخلي لمفردات الاستبانة(:
( عهو ا مه أعهاخ هيية التدراس،  م  20تم التمقق مه التيا س الدايلي لهستبا ة علت عينة نوامظا )

حساع معامهت ارتباط نيرسون نيه ارجات أفراا العينة علت كت م راخ يالدرجة الكلية للبعد الذي تنتمي اليب  
 ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار  ياستبا ة مد  معرفة أعهاخ هيية التدراس عه فاعلية ا لعاع املكتري 

(، ياليديل التالي  وضح النتاسج التي تم  01ر0االة عند مستو  املة ) كنت، يكا ت جميج معامهت امرتباط 
 التوصت لظال

(: قيم معاملات ارتباط بيرسون بين درجات كل مفردة والدرجة الكلية للأبعاد الفرعية واستبانة مدى معرفة  5جدول )
 في تعزيز الإبداع والابتكار ككل.  أعضاء هيئة التدريس عن فاعلية الألعاب الالكترونية التعليمية

 01ر0)**(ر اال عند مستو   

 المفردة  الأبعاد الفرعية 
معامل الارتباط  
بالدرجة الكلية 

 للبعد 

معامل الارتباط  
بالدرجة الكلية 

 للاستبانة 
 المفردة  الأبعاد الفرعية 

معامل الارتباط  
بالدرجة الكلية 

 للبعد 

معامل الارتباط  
بالدرجة الكلية 

 للاستبانة 

 البعد ا يل
)الوعي  

نتة يقات 
ا لعاع  

اثلكتري ية 
 التعليمية( 

 البعد الثال  ** 815ر0 ** 856ر0 1
)اير ا لعاع 
املكتري ية 

التعليمية في تنمية 
مظارات اثندا   

 يامنتكار( 

 ** 869ر0 ** 908ر0 16
 ** 832ر0 ** 854ر0 17 ** 874ر0 ** 823ر0 2
 ** 910ر0 ** 889ر0 18 ** 889ر0 ** 938ر0 3
 ** 894ر0 ** 928ر0 19 ** 856ر0 ** 911ر0 4
 ** 780ر0 ** 824ر0 20 ** 882ر0 ** 890ر0 5
 ** 794ر0 ** 863ر0 21 ** 857ر0 ** 904ر0 6
 ** 826ر0 ** 826ر0 7

 البعد الرااج 
)مستق ت استتدان 

ا لعاع  
املكتري ية 
التعليمية في 

تدراس التيميم  
 اليرا يني( 

 ** 791ر0 ** 806ر0 22
 ** 755ر0 ** 822ر0 23 ** 831ر0 ** 832ر0 8

 البعد الثا ي 
)تأ ير ا لعاع  

املكتري ية 
التعليمية علت  

 نيية التعلم( 

 ** 863ر0 ** 875ر0 24 ** 855ر0 ** 883ر0 9
 ** 853ر0 ** 889ر0 25 ** 803ر0 ** 813ر0 10
 ** 890ر0 ** 906ر0 26 ** 903ر0 ** 928ر0 11
 ** 815ر0 ** 838ر0 27 ** 870ر0 ** 884ر0 12
 ** 847ر0 ** 847ر0 28 ** 875ر0 ** 916ر0 13
 ** 838ر0 ** 830ر0 29 ** 859ر0 ** 864ر0 14
  ** 849ر0 ** 839ر0 15
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**(، يبظذا فإن جميج  938ر0** ل  755ر0يات يه مه اليديل السانق أن قيم معامهت امرتباط نيه )
الوعي نتة يقات ا لعاع اثلكتري ية  معامهت ارتباط نيرسون نيه كت م راخ يالدرجة الكلية للأاعاا ال رعية )

تنمية   التعليمية في  التعلم، اير ا لعاع املكتري ية  التعليمية علت نيية  التعليمية، تأ ير ا لعاع املكتري ية 
اليرا يني التيميم  تدراس  في  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  استتدان  مستق ت  يامنتكار،  اثندا   ( مظارات 

ياستبا ة مد  معرفة أعهاخ هيية التدراس عه فاعلية ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار  
)كنت   املة  مستو   عند  احياسي ا  ياالة  لم راات  01ر0موجبة  الدايلي  امتساد  الت  لشير  الذي  ا مر  (؛ 

 امستبا ة يتيا سظار 
كما تم حساع معامهت ارتباط نيرسون نيه ارجات ا اعاا ال رعية، يالدرجة الكلية لهستبا ة، يذلك علت  

(  وضح معامهت امرتباط نيه ارجات ا اعاا  6( عهو ا مه أعهاخ هيية التدراس، يجديل )20عينة نوامظا )
 ال رعية يبعهظا، يالدرجة الكلية لهستبا ةر 

(: معاملات الارتباط بين الأبعاد الفرعية والدرجة الكلية لاستبانة مدى معرفة أعضاء هيئة 6جدول )
 (. 20التدريس عن فاعلية الألعاب الالكترونية التعليمية في تعزيز الإبداع والابتكار )ن= 

 01ر0)**(ر اال عند مستو   

 الاستبانة وأبعادها الفرعية 

الوعي بتطبيقات  
الألعاب  

الإلكترونية  
 التعليمية 

تأثير الألعاب  
الالكترونية  

التعليمية على  
 بيئة التعلم 

دور الألعاب الالكترونية 
التعليمية في تنمية  

 مهارات الإبداع والابتكار 

مستقبل استخدام الألعاب  
الالكترونية التعليمية في  
 تدريس التصميم الجرافيكي 

الدرجة  
الكلية  
 للاستبانة 

الوعي نتة يقات ا لعاع  
 اثلكتري ية التعليمية 

 **979ر0 **938ر0 **924ر0 **952ر0 1

تأ ير ا لعاع املكتري ية  
 التعليمية علت نيية التعلم 

 **981ر0 **943ر0 **936ر0 1 **952ر0

اير ا لعاع املكتري ية  
التعليمية في تنمية مظارات  

 اثندا  يامنتكار 
 **967ر0 **927ر0 1 **936ر0 **924ر0

مستق ت استتدان ا لعاع  
املكتري ية التعليمية في تدراس  

 التيميم اليرا يني 
 **977ر0 1 **927ر0 **943ر0 **938ر0

 1 **977ر0 **967ر0 **981ر0 **979ر0 الدرجة الكلية لهستبا ة 
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( نيه  01ر0 تهح مه اليديل السانق يجوا معامهت ارتباط موجبة ياالة احياسي ا عند مستو  املة )
نتة يقات ا لعاع اثلكتري ية التعليمية، تأ ير ا لعاع املكتري ية التعليمية علت نيية    الوعي)ا اعاا ال رعية  

ا لعاع  استتدان  مستق ت  يامنتكار،  اثندا   مظارات  تنمية  في  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  اير  التعلم، 
لدرجة الكلية مستبا ة مد  معرفة أعهاخ هيية التدراس  املكتري ية التعليمية في تدراس التيميم اليرا يني(، يا

عه فاعلية ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار، يهي معامهت ارتباط جيدخ، يهذا  دل  
 علت تيا س امستبا ة ياتسانظا مه حي  ا اعاا ال رعيةر 

 ثانياا: ثبات الاستبانة: 
( عهو ا مه أعهاخ هيية التدراس  م تم حساع 20نامت الباحثتان نتة يق امستبا ة علت عينة نوامظا )

النتاسج علت النمو   أل ا كري باخ يماكدي الد أيمييا، يجاخت  قيم معامهت  بات اميتبار ااستتدان طراقتي 
 التاليل 

(: معاملات ثبات استبانة مدى معرفة أعضاء هيئة التدريس عن فاعلية الألعاب الالكترونية  7جدول )
 معامل ماكدونالد أوميجا(.  -كرونباخ-التعليمية في تعزيز الإبداع والابتكار بطريقتي )معامل ألفا

؛ مما  دل علت  60ر0ياتهح مه يهل اليديل السانق أن معامهت  بات أل ا كري باخ مرت عة يأك ر مه  
 تمتج أاعاا امستبا ة ندرجة عالية مه الثبات يامستقرارر 

 وصف الاستبانة في صورتها النهائية وطريقة الاستجابة: 

عدد  الاستبانة وأبعادها الفرعية 
 المفردات 

- معامل ألفا 
 كرونباخ 

معامل ماكدونالد  
 أوميجا 

 956ر0 955ر0 8 البعد ا يل )الوعي نتة يقات ا لعاع اثلكتري ية التعليمية(
 948ر0 948ر0 7 البعد الثا ي )تأ ير ا لعاع املكتري ية التعليمية علت نيية التعلم( 

 941ر0 938ر0 6 البعد الثال  )اير ا لعاع املكتري ية التعليمية في تنمية مظارات اثندا  يامنتكار( 
البعد الرااج )مستق ت استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية في تدراس التيميم  

 945ر0 946ر0 8 اليرا يني( 

 986ر0 986ر0 29 الدرجة الكلية لهستبا ة
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اجااة    ايتيار( م راخ، لُةلل مه  أعهاخ هيية التدراس  29تكو ت امستبا ة في صورتظا النظاسية مه )
ا   ياحدخ مه يمسة نداست )غير موافق اشدخ، غير موافق، مما د، موافق، موافق اشدخ(، ياتتار ال را ند ه  ياحد 

( ارجات يالعنس صميح االنسبة  5- 1لكت م راخ مه ال داست السااقة، امي   تم تقييم كت م راخ ندرجة مه )
( ارجة، يتشير الدرجة المرت عة علت  145ل    29يه )للم راات السل ية؛ يبظذا تترايح ارجاتب علت امستبا ة ن 

امستبا ة الت ت ني اتياهات اليانية يمؤادخ ل عالية استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا   
يامنتكار أ ناخ تدراس التيميم اليرا يني، يالدرجة المنت هة علت ت ني اتياهات سل ية يمعارضة مستتدان  

املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار أ ناخ تدراس التيميم اليرا يني مه يجظة  عر أعهاخ    ا لعاع 
 هيية التدراس االيامعات السعوالةر

 الأساليب الإحصائية المُستخدمة:  
تم استتدان الترتيل الوارا في اليديل التالي لتقييم مد  معرفة أعهاخ هيية التدراس عه فاعلية ا لعاع  

 املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار نناخ  علت قيم المتوسط المرجح لكت م راخل 
ا لميزان ليكرت الخماسي. 8جدول )  (: درجة الموافقة ومدى الموافقة وفقا

يلتمقيق أهداد الدراسة يتمليت ال يا ات التي جمعت مه يهل امستبا ة في اليا ل الميدا ي، اسُتتدمت 
عدا مه ا ساليل اثحياسية تمثلت في الآتيل المتوسةات المسانية يالمرجمة يام مرافات المعياراة يالنسل  

كري باخ يمعامت -اارامتري، يمعامت أل االميواة، يمعامت امرتباط التةي ل يرسون، يايتبار مان ياتني اله
 نراين، جوتمان(، يإعااخ اميتبارر  - ماكدي الد أيمييا، يالتيكسة النيفية )معاالتي س يرمان 

 نتائج الدراسة ومناقشتها 
  نتائج السؤال الأول ومناقشتها ر1

 مستوى التقييم  مدى الموافقة الترميز استجابات الاستبانة
ا 80ر1الت  1مه  1 غير موافق اشدخ   منت ض جد 

 منت ض  60ر2الت  81ر1 2 غير موافق 
 متوسط  40ر3الت  61ر2 3 مما د
 مرت ج  20ر4الت  41ر3 4 موافق

ا 5الت  21ر4 5 موافق اشدخ  مرت ج جد 
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للإجااة عه السؤال ا يل الذي  نص علت ه ما يجظة  عر أعهاخ هيية التدراس حول فاعلية ا لعاع 
يام مرافات   المسانية،  المتوسةات  حساع  تم  اليرا يني؟ه  التيميم  تعلم  تمسيه  في  التعليمية  املكتري ية 

تقييم )تكون قيمة المتوسط المرجح  المعياراة، يالمتوسةات المرجمة لدرجات أفراا عينة الدراسة يفق ا لمستو  ال
ا مه   ، منت هة مه  40ر3الت    61ر2، متوسةة مه 20ر4الت    41ر3، مرت عة مه 5الت    21ر4مرت عة جد 

ا مه 60ر2الت  81ر1  (  وضح هذ  النتاسجل9(، يجديل )80ر1الت   1، منت هة جد 
(: المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية والمتوسطات المرجحة والمستويات لدرجات الأفراد  9جدول )

على استبانة مدى معرفة أعضاء هيئة التدريس عن فاعلية الألعاب الالكترونية التعليمية في تعزيز  
 الإبداع والابتكار. 

عدد  الاستبانة وأبعادها الفرعية 
 المفردات 

المتوسط  
 الحسابي 

الانحراف  
 المعياري 

المتوسط  
 المرجح

المستوى  
 الترتيب  التقييمي 

 3 مرت ج  413ر3 300ر4 30ر27 8 الوعي نتة يقات ا لعاع املكتري ية التعليمية 
 2 مرت ج  490ر3 910ر3 43ر24 7 تأ ير ا لعاع املكتري ية التعليمية علت نيية التعلم 

اير ا لعاع املكتري ية التعليمية في تنمية مظارات اثندا  
 1 مرت ج  550ر3 621ر3 30ر21 6 يامنتكار 

مستق ت استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية في تدراس 
 4 متوسط 346ر3 953ر4 77ر26 8 التيميم اليرا يني

 مرت ج  450ر3 953ر15 80ر99 29 الدرجة الكلية لهستبا ة

( جديل  مه  ا لعاع 9 تهح  فاعلية  عه  التدراس  هيية  أعهاخ  معرفة  لمد   التقييمي  المستو   أن   )
مرت ع ا   جاخ  يامنتكار  اثندا   تعكاك  في  التعليمية  )املكتري ية  مرجح  حساني  450ر3امتوسط  يمتوسط   ،)

(، يجاخ اعد )اير ا لعاع املكتري ية التعليمية في تنمية مظارات اثندا  يامنتكار( في المرتبة ا يلت  80ر99)
التعلم( امتوسط مرجح  550ر3امتوسط مرجح ) نيية  التعليمية علت  (، ياليب اعد )تأ ير ا لعاع املكتري ية 

(، يفي المرتبة  413ر3)الوعي نتة يقات ا لعاع اثلكتري ية التعليمية( امتوسط مرجح )(، ياليب اعد  490ر3)
ا ييرخ جاخ اعد )مستق ت استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية في تدراس التيميم اليرا يني( امتوسط مرجح  

 ر (346ر3)
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ي هحظ أن قيم المتوسةات المرجمة جاخت مرت عة يجيدخ، فهه  عه أن مستو  معرفة أعهاخ هيية  
التدراس عه فاعلية ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار جاخ مرت ع ا، حي  نلغت قيمة  

 (ر80ر99المتوسط المساني للدرجة الكلية لهستبا ة ) 
علت   الدراسة  عينة  أفراا  مستيااات  يالرتل  المعياراة،  يام مرافات  المرجمة،  المتوسةات  حساع  يتم 
م راات كت اعد مه ا اعاا ال رعية مستبا ة مد  معرفة أعهاخ هيية التدراس عه فاعلية ا لعاع املكتري ية  

 التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكارل 
(: تحليل استجابات أفراد عينة الدراسة على البعد الأول )الوعي بتطبيقات الألعاب الإلكترونية  10جدول )

 التعليمية(. 

المتوسط   المفردة  م
 المرجح

الانحراف  
 الترتيب  المستوى  المعياري 

تيربة   1 لتمسيه  تعليمية  كأااخ  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  استتدان  كيفية  أعرد 
 8 متوسط 155ر1 90ر2 الةلبةر 

 6 مرت ج  629ر0 47ر3 .لدي معرفة كا ية حول كيفية ا تاج ألعاع الكتري ية تتدن اليا ل التعليمي المستظدد 2
 5 مرت ج  731ر0 50ر3 أارك اثمنا ات التي لمنه أن تقدمظا ا لعاع املكتري ية التعليمية لتعليم الةلبةر 3

4 
أضج يةةي التعليمية اليومية امي  تتهمه ا لعاع املكتري ية التعليمية كيكخ  

 4 مرت ج  819ر0 53ر3 .أساسي منظا

ا لعاع املكتري ية التعليمية مناسبة ليميج التتييات الدراسية يبا يص تعليم  5
 7 متوسط 947ر0 00ر3 التيميم اليرا ينير

 3 مرت ج  679ر0 57ر3 .أارك أهمية استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية كأااخ ت اعلية لتم يك تعلم الةلبة 6
ا ايافج ممارسة ا لعاع املكتري ية التعليميةر  7  1 مرت ج  988ر0 70ر3 أفظم جيد 
 2 مرت ج  669ر0 63ر3 .أستةيج تقييم جواخ ا لعاع املكتري ية التعليمية يأاياتظا ن ت تقدلمظا للةلبة 8

 مرت ج  413ر3 المتوسط المرجح للبعد ا يل 

نيه ) ترايحت  العينة ا ساسية  المرجمة مستيااات  المتوسةات  أن  السانق  اليديل    ل 90ر2ُ هحظ مه 
( يالتي تنص  1(، يند تيدرت الم راخ رنم )155ر1  ل629ر0( اا مراد معياري ترايحت قيمب نيه )70ر3

علت ه أعرد كيفية استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية كأااخ تعليمية لتمسيه تيربة الةلبة ه في المرتبة 
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 ( امتوسط مرجح  نينما  90ر2ا يلت  الم راخ رنم(،  ايافج ممارسة  7)  جاخت  ا  هأفظم جيد  تنص علت  يالتي   )
 (ر 70ر3ا لعاع املكتري ية التعليميةه في المرتبة ا ييرخ امتوسط مرجح )

(: تحليل استجابات أفراد عينة الدراسة على البعد الثاني )تأثير الألعاب الالكترونية التعليمية  11جدول )
 على بيئة التعلم(.

المتوسط   المفردة  م
 المرجح

الانحراف  
 الترتيب  المستوى  المعياري 

أعتقد أن استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية لمنه أن تيعت عملية التعلم أكثر   9
 3 مرت ج  730ر0 53ر3 ت اعليةر 

10 
المظ تمسُن ا اشنت ك ير في ت اعت الةهع عند استتدامظم ا لعاع املكتري ية 

 2 مرت ج  556ر0 63ر3 .التعليمية في العملية التعليمية

أستةيج امج ا لعاع املكتري ية التعليمية مج ا  شةة اليفية ا ير  لتعكاك   11
 5 مرت ج  629ر0 47ر3 .اثندا  يامنتكار

استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية لساعد في تبسيط المعلومات المعقدخ  12
 1 مرت ج  661ر0 67ر3 للةلبةر 

 7 متوسط 817ر0 23ر3 ا لعاع املكتري ية التعليمية تساعد في تعكاك التعلم القاسم علت التيربةر 13

ا لعاع املكتري ية التعليمية لمنه أن توفر تيربة تعليمية أكثر شمولية للةلبة،   14
 4 مرت ج  630ر0 50ر3 .اةرد م تكرخ يت اعلية

 6 متوسط 814ر0 40ر3 ا لعاع املكتري ية التعليمية ند تؤ ر سلب ا علت ا تبا  الةهع يتركيكهمر 15
 مرت ج  490ر3 المتوسط المرجح للبعد الثا ي 

ل    23ر3ُ هحظ مه اليديل السانق أن المتوسةات المرجمة مستيااات العينة ا ساسية ترايحت نيه ) 
( يالتي تنص  12(، يند تيدرت الم راخ رنم )817ر0  ل556ر0( اا مراد معياري ترايحت قيمب نيه )67ر3

علت هاستتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية لساعد في تبسيط المعلومات المعقدخ للةلبةه في المرتبة ا يلت  
( يالتي تنص علت ها لعاع املكتري ية التعليمية تساعد  13(، نينما ينعت الم راخ رنم )67ر3امتوسط مرجح )

 (ر23ر3التعلم القاسم علت التيربةه في المرتبة ا ييرخ امتوسط مرجح ) في تعكاك 
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(: تحليل استجابات أفراد عينة الدراسة على البعد الثالث )دور الألعاب الالكترونية التعليمية في  12جدول )
 تنمية مهارات الإبداع والابتكار(.

المتوسط   المفردة  م
 المرجح

الانحراف  
 الترتيب  المستوى  المعياري 

16 
أستةيج انتكار أفكار جد دخ لتوظيف ا لعاع املكتري ية التعليمية في تيميم 

 6 متوسط 850ر0 37ر3 .أ شةة تعليمية م تكرخ

17 
أستةيج تةوار ا لعاع املكتري ية التعليمية اما لعكز التيارع التعليمية 

 5 مرت ج  679ر0 43ر3 .اثنداعية للةهع

أستتدن ا لعاع املكتري ية التعليمية ث شاخ تيارع تعليمية تم ك الت كير  18
 1 مرت ج  805ر0 80ر3 .اثنداعي يحت المشنهت

أنتكر أساليل تقدلم المواا التعليمية اشنت جد د يملظم ااستتدان ا لعاع     19
 3 مرت ج  568ر0 57ر3 .اثلكتري ية التعليمية

20 
أستةيج انتكار حلول تعليمية م تكرخ عند مواجظة تمدلات أ ناخ استتدان ا لعاع 

 2 مرت ج  770ر0 60ر3 .املكتري ية التعليمية في التعليم

أستتدن ا لعاع املكتري ية التعليمية لتنمية مظارات الت كير اثنداعي يامنتكار   21
 4 مرت ج  730ر0 53ر3 .لد  الةهع مه يهل تيميم ممتو  متيدا يمتنو 

 مرت ج  550ر3 المتوسط المرجح للبعد الثال 

ل   37ر3ُ هحظ مه اليديل السانق أن المتوسةات المرجمة مستيااات العينة ا ساسية ترايحت نيه )
( يالتي تنص  18(، يند تيدرت الم راخ رنم )850ر0  ل568ر0( اا مراد معياري ترايحت قيمب نيه )80ر3

علت هأستتدن ا لعاع املكتري ية التعليمية ث شاخ تيارع تعليمية تم ك الت كير اثنداعي يحت المشنهته في  
( يالتي تنص علت هأستةيج انتكار أفكار  16(، نينما ينعت الم راخ رنم )80ر3المرتبة ا يلت امتوسط مرجح )

يف ا لعاع املكتري ية التعليمية في تيميم أ شةة تعليمية م تكرخهر في المرتبة ا ييرخ امتوسط  جد دخ لتوظ
 (ر 37ر3مرجح )
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(: تحليل استجابات أفراد عينة الدراسة على البعد الرابع )مستقبل استخدام الألعاب الالكترونية  13جدول )
 التعليمية في تدريس التصميم الجرافيكي(.

المتوسط   المفردة  م
 المرجح

الانحراف  
 الترتيب  المستوى  المعياري 

22 
أهتم نتعلم المكاد عه تة يقات ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعلم مظارات  

 7 متوسط 937ر0 13ر3 التيميم اليرا ينير

تكل ة تةوار ا لعاع اثلكتري ية التعليمية تعيق ا تشارها في ميال التيميم  23
 2 مرت ج  724ر0 60ر3 اليرا ينير 

24 
أنون اإعداا يتتييص ألعاع الكتري ية تعليمية تتناسل مج احتياجات كت 

 6 متوسط 085ر1 17ر3 .طالل/خ

أنون نتكليف الةهع االرجو  الت ا لعاع املكتري ية التعليمية كيكخ مه  25
 8 متوسط 145ر1 00ر3 ياجباتظم التعليمية في التيميم اليرا ينير

التوجظات المد ثة تدعم توظيف ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعلم مظارات   26
 3 مرت ج  682ر0 50ر3 التيميم اليرا يني

 1 مرت ج  850ر0 63ر3 أستةيج توفير مكاد مه ا لعاع المتتيية في تعليم التيميم اليرا ينير 27
 5 متوسط 202ر1 27ر3 ا لعاع املكتري ية التعليمية يسيلة فعالة لتقدلم المراجعة يالتغذلة الراجعةر 28
 4 مرت ج  730ر0 47ر3 .أست يد مه ا لعاع املكتري ية التعليمية كوسيلة لتم يك الةلبة علت التعلم الذاتي 29

 متوسط 346ر3 المتوسط المرجح للبعد الرااج

ل  00ر3ُ هحظ مه اليديل السانق أن المتوسةات المرجمة مستيااات العينة ا ساسية ترايحت نيه )
( يالتي تنص  27(، يند تيدرت الم راخ رنم )202ر1ل  682ر0( اا مراد معياري ترايحت قيمب نيه )63ر3

رتبة ا يلت امتوسط  علت هأستةيج توفير مكاد مه ا لعاع المتتيية في تعليم التيميم اليرا ينيه في الم
( يالتي تنص علت هأنون نتكليف الةهع االرجو  الت ا لعاع  25(، نينما ينعت الم راخ رنم )63ر3مرجح )

املكتري ية التعليمية كيكخ مه ياجباتظم التعليمية في التيميم اليرا ينيه في المرتبة ا ييرخ امتوسط مرجح  
 (ر00ر3)
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 :  مناقشة وتفسير نتائج السؤال الأول
تمليت استيااات أعهاخ هيية التدراس أن المتوسط المرجح العان لمد  معرفتظم ا اعلية     تاسجأظظرت  

(، ما لعنس ااراك ا عام ا  همية  450ر3ا لعاع املكتري ية التعليمية في تعكاك اثندا  يامنتكار جاخ مرت ع ا )
ا ال رعية أن اير ا لعاع املكتري ية  ا لعاع التعليمية الرنمية في نيية التعليم اليامعير ياعظر ترتيل ا اعا

( امتوسط مرجح  ا يلت  المرتبة  يامنتكار جاخ في  تنمية مظارات اثندا   تأ ير  550ر3التعليمية في  (،  ليب 
التعلم ) نيية  التعليمية  490ر3ا لعاع املكتري ية التعليمية علت  (،  م الوعي نتة يقات ا لعاع املكتري ية 

 (ر 346ر3ستق ت استتدامظا في تدراس التيميم اليرا يني )(، يأيير ا م413ر3)
 التعليمية  البعد الأول: الوعي بتطبيقات الألعاب الإلكترونية

توضح النتاسج أن أعهاخ هيية التدراس لد ظم يعي جيد اإمنا ات ا لعاع املكتري ية التعليمية في التعليم،  
يادركون ايرها كأااخ مم كخ للتعلمر يند لوحظ أن اعض الم راات المتعلقة االمعرفة العملية لكيفية ا تاج ا لعاع  

امتوسةات أنت، مما لشير الت يجوا فيوخ في التدرال العملير تت ق هذ  النتاسج مج اراسة    جاخت التعليمية  
علت (  2021)  السيد  ندرتظم  مه  التعليمية  كاد  املكتري ية  ا لعاع  المعلميه  همية  ااراك  أن  أكدت  التي 

التي تؤكد علت امج النشاط الذهني للمتعلميه   في التعليم، ياتماشت ذلك مج  عراة التعلم ال ناسي  ا عاليةتوظي ظا  
 .ضمه نييات تعليمية تم ك امستكشاد يالت اعت

 البعد الثاني: تأثير الألعاب الالكترونية التعليمية على بيئة التعلم
أظظرت النتاسج أن ا لعاع املكتري ية التعليمية تساعد علت جعت التعلم أكثر ت اعلية، يتبسيط المعلومات 

حول ندرخ ا لعاع   Hsu & Wu (2023)التعلم التيرا ير ياعنس هذا ما أشارت اليب اراسة    يتعكاكالمعقدخ،  
التعليمية علت يلق نييات تعليمية مم كخ يتم يك المشاركة ال عّالة للةهعر كما  ت ق ذلك مج  عراة    املكتري ية

التعلم التيرا ي لكولل، التي تر  أن التعلم مه يهل الت رخ العملية لعكز اكتساع المظارات يالمعرفة اشنت 
 .أعمق يأكثر  بات ا

 البعد الثالث: دور الألعاب الالكترونية التعليمية في تنمية مهارات الإبداع والابتكار 
تشير النتاسج الت أن أعهاخ هيية التدراس لستتدمون ا لعاع املكتري ية التعليمية ث شاخ تيارع تعليمية  

استراتيييات تعليمية غير تقليدلة، مما لعكز الت كير اثنداعي يحت المشنهت اةرد م تكرخر   يتوظيفم تكرخ،  
تدعم هذ  النتاسج الدراسة امستةهعية السااقة التي أجرتظا الباحثتان يألها مج الدراسات السااقة مثت الرياسة  
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يالتي أكدت أن ا لعاع التعليمية تسظم في تةوار مظارات اثندا  يامنتكار لد  الةهع   (،2024يبه عتو )
ا م دأ التعلم النشط ، الذي  ركك علت  (Active Learning) في ميامت التيميم اليرا ينير ياعنس هذا أله 

 .اشراك الةهع ا اعلية في التعلم يتم يك الت كير النقدي ياثنداعي
 البعد الرابع: مستقبل استخدام الألعاب الالكترونية التعليمية في تدريس التصميم الجرافيكي 

تعليمية   كأااخ  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  أهمية  التدراس  دركون  هيية  أعهاخ  أن  النتاسج  تُعظر 
التيميم   تعليم  في  يامنتكار  اثندا   تعكاك  في  فعّالة  يسيلة  لتيبح  الترفيظي  اليا ل  تتيايز  استراتييية، 

ا   عراة التعلم ال ناسي التي تؤكد علت نناخ المعرفة مه يهل الت اعت  مجاليرا ينير ياعنس ذلك توافق ا ياضم 
يالتيرال، ي عراة التعلم التيرا ي التي تؤكد اير الت رخ العملية في تعكاك ال ظم، ااثضافة الت مباائ التعلم  

سات المد ثة النشط التي تسظم في تم يك الت كير النقدي ياثنداعي لد  الةهعر كما تتسق النتاسج مج الدرا
)السيد،   نييات    (Hsu & Wu, 2023؛  2021مثت  تتلق  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  أن  أظظرت  التي 

تعليمية مم كخ، تدعم حت المشنهت، يتنمي المظارات امنتكاراة، مما   رز ضريرخ امج هذ  ا لعاع ضمه  
يمية  الممارسات التعليمية اشنت ممنظج يمدعون تقني ا يمؤسسي ار االتالي، تؤكد النتاسج أن ا لعاع املكتري ية التعل

تُسظم في تةوار نيية تعليمية ت اعلية يغنية االتم يك، اما لعكز مه فعالية تعلم التيميم اليرا يني يتنمية  
 .القدرات اثنداعية للةهع 

 نتائج السؤال الثاني ومناقشتها: 
اثلكتري ية   ا لعاع  ل اعلية  التدراس  هيية  تقييمات أعهاخ  تتتلف  ه هت  أ بل  السؤال علت  هذا   نص 
التعليمية في تمسيه تعلم التيميم اليرا يني يتعكاك اثندا  يامنتكار لد  الةهع تبع ا لمتغير الينس )ذكور، 

الهاارامتري للعينات   Mann-Whitneyالسؤال تم استتدان ايتبار مان ياتني    هذا ا اث(؟ ه، يللإجااة عه  
التالي  وضح ال ريد نيه متوسةي ارجات الذكور المستقلة للتعرد علت املة ال ريد ياتياهظا ، ياليديل 

 ياث اث علت امستبا ة يأاعااها ال رعيةر 
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لدلالة الفروق على الاستبانة وأبعادها الفرعية   Mann-Whitney(: نتائج اختبار مان ويتني 14جدول )
 تبعاا للجنس.

متوسط  ن المجموعة  الاستبانة وأبعادها الفرعية 
 الرتب 

مجموع 
 الرتب 

قيمة مان  
تفسير   (Zقيمة ) (Uويتني )

 الدلالة 

 البعد ا يل
)الوعي نتة يقات ا لعاع اثلكتري ية  

 التعليمية( 

 00ر256 22ر14 18 ذكور
غير االة  982ر0- 000ر85

 00ر209 42ر17 12 ا اث احياسي ا

 البعد الثا ي 
)تأ ير ا لعاع املكتري ية التعليمية  

 علت نيية التعلم( 

 00ر239 28ر13 18 ذكور
غير االة  707ر1- 000ر68

 00ر226 83ر18 12 ا اث احياسي ا

البعد الثال  )اير ا لعاع املكتري ية  
التعليمية في تنمية مظارات اثندا   

 يامنتكار( 

 50ر275 31ر15 18 ذكور
 150ر0- 500ر104

غير االة 
 50ر189 79ر15 12 ا اث احياسي ا

البعد الرااج )مستق ت استتدان ا لعاع  
املكتري ية التعليمية في تدراس  

 التيميم اليرا يني(

 00ر269 94ر14 18 ذكور
غير االة  426ر0- 000ر98

 00ر196 33ر16 12 ا اث احياسي ا

 الدرجة الكلية لهستبا ة
 00ر258 33ر14 18 ذكور

غير االة  890ر0- 000ر87
 00ر207 25ر17 12 ا اث احياسي ا

لهستبا ة،  الدرجة الكلية  ه الممسوبة علت مستو   Z تهح مه النتاسج الواراخ في اليديل السانق أن قيم ه
يأاعااها ال رعية )الوعي نتة يقات ا لعاع اثلكتري ية، تأ ير ا لعاع املكتري ية التعليمية علت نيية التعلم،  
اير ا لعاع املكتري ية التعليمية في تنمية مظارات اثندا  يامنتكار، مستق ت استتدان ا لعاع املكتري ية  

(، 890ر0-،  426ر0-،  150ر0- ،  707ر1- ،  982ر0-ني( ند نلغت )التعليمية في تدراس التيميم اليرا ي
يهي قيم  غير االة احياسي ا؛ يهذا لشير الت عدن يجوا فريد االة احياسي ا نيه متوسةي رتل ارجات الذكور  
نتة يقات ا لعاع   ال رعية )الوعي  الكلية لهستبا ة، يأاعااها  الدرجة  التدراس في  ياث اث مه أعهاخ هيية 

تري ية، تأ ير ا لعاع املكتري ية التعليمية علت نيية التعلم، اير ا لعاع املكتري ية التعليمية في تنمية  اثلك
 مظارات اثندا  يامنتكار، مستق ت استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية في تدراس التيميم اليرا يني(ر 
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 مناقشة وتفسير نتائج السؤال الثاني: 
تشير  تاسج السؤال الثا ي الت أن أعهاخ هيية التدراس مه الذكور ياث اث لمتلكون مستواات متقاربة مه  

التعليم في  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  فاعلية  حول  يالتيورات  ال رص ي   .المعرفة  تسايي  النتاسج  تعنس 
الدراسة   نيهيالقدرات   مج  ما  ت ق  يهو  اثلكتري ية،  التعلم  األعاع  يالمعرفة  االوعي  الينسيه  يما  تعلق 

التعليمية   امستةهعية السااقة للباحثتيه، يالتي أظظرت أن التدرال ا كاالمي يالممارسات العملية للألعاع 
استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية مه متغيرات الينسر كما  دعم هذا الت سير م دأ    ت أك ر عل ؤ ران اشنت  

المساياخ في التعلم يفق ا لنعراة التعلم امجتماعي، التي تر  أن التعلم  تأ ر االمهحعة يالنماذج العملية أكثر  
الشتيية، اما في ذلك الينس، اذ لمنه لكه الينسيه اكتساع المظارات   سظا عند تعرضظم    السمات مه  

 .لت رات تعليمية مشانظة
  تهح الآتيل   يمه حي  ا اعاا ال رعية

علت الرغم مه أن المتوسةات المرجمة للذكور أنت نليه    :الوعي بتطبيقات الألعاب الإلكترونية التعليمية .1
مه اث اث، ام أن ال رد غير اال احياسي ار ياشير ذلك الت أن المعرفة النعراة يالقدرخ علت توظيف 

 Mingyu, et al. (2024)ا لعاع التعليمية م تتأ ر اينس عهو هيية التدراس، مما  تماشت مج  تاسج  
 .التي أكدت أن التدرال يالممارسات العملية مه أهم العوامت في تةوار مظارات استتدان ا لعاع اثلكتري ية

ا في تقد رات الينسيه حول ندرخ ا لعاع املكتري ية   لتأثير الألعاب على بيئة التعلم .2 أظظرت النتاسج تشانظ 
التعليمية علت زاااخ الت اعت يتبسيط الممتو  المعقد، ما لعنس ااراك ا متسايا ا   ر التكنولوجيا المد ثة  

اعلية تلعل اير ا  علت جواخ التعلمر لمنه ت سير ذلك يفق  عراة التعلم ال ناسي التي تر  أن نيية التعلم الت 
 .أك ر في تنمية مظارات الةهع مه أي عامت شتيي للمعلم

أظظرت النتاسج ات ان ا نيه الينسيه   :دور الألعاب الالكترونية التعليمية في تنمية مهارات الإبداع والابتكار .3
حول فعالية ا لعاع في تعكاك الت كير اثنداعي يحت المشنهت، يهو ما  ت ق مج الدراسة امستةهعية  
النعر عه جنس   الةهع اغض  لد   اثندا   ا لعاع علت تةوار مظارات  ندرخ  أكدت  التي  للباحثتيه، 

 .امنتكار المعلم، ع ر توفير نييات تعليمية مم كخ علت
أظظرت النتاسج أن كه  مه الذكور ياث اث لد ظم رغبة متقاربة في   :مستقبل استخدام الألعاب الإلكترونية .4

ياعكز هذا فظم   .توسيج استتدان ا لعاع التعليمية، رغم يجوا اعض التمدلات المتعلقة االموارا يالونت 
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النشط التعلم  تعليمية   (Active Learning)  عراة  نييات  المعلم يالةالل في  التي تركك علت مشاركة 
 .ا نامينية، حي  لسعت كه الينسيه لتوفير نييات مم كخ يم تكرخ اغض النعر عه ايتهفاتظم الشتيية

ياعنس هذا أن كه  مه أعهاخ هيية التدراس الذكور ياث اث لمتلكون مستو  متقارع مه الوعي حول  
هذ   استتدان  في  العملية  الت رخ  أي  ال اعلية  تقييم  علت  م  ؤ ر  الينس  يأن  التعليمية،  اثلكتري ية  ا لعاع 

االتدرال ا كاالمي    العوامتا لعاعر ياؤكد ذلك أن   المؤ رخ ا ساسية في استتدان ا لعاع التعليمية تتعلق 
 .يالممارسات العملية يالتيربة التة يقية، أكثر مه كو ظا مرتبةة االسمات الدلموغرا ية مثت الينس

 :يعند النعر الت ا اعاا ال رعية،  يد 
المتوسةات المرجمة متقاربة نيه الينسيه، مما لشير   :الوعي نتة يقات ا لعاع اثلكتري ية التعليمية ر1

 .الت تسايي المعرفة النعراة يالقدرخ علت توظيف ا لعاع التعليمية
كه الينسيه  درك تأ ير ا لعاع التعليمية علت   :تأ ير ا لعاع اثلكتري ية التعليمية علت نيية التعلم ر2

 .تعكاك الت اعت يتم يك الةهع، مما  دل علت ااراك متسايٍ   ر هذ  ا لعاع علت جواخ التعليم
أظظرت النتاسج ات ان ا نيه الينسيه علت   :اير ا لعاع اثلكتري ية التعليمية في تنمية اثندا  يامنتكار ر3

فعالية ا لعاع التعليمية في تعكاك الت كير اثنداعي يحت المشنهت، مما لشير الت أن الت رخ العملية  
 .هي العامت ا هم في هذا السياد

أند  كت مه الذكور ياث اث رغبة متقاربة في توسيج   :مستق ت استتدان ا لعاع اثلكتري ية التعليمية ر4
 .استتدان ا لعاع، رغم يجوا اعض التمدلات المتعلقة االموارا يالونت

نناخ  علت هذ  النتاسج، لمنه امستنتاج أن جنس عهو هيية التدراس ليس عامه  مؤ ر ا في المعرفة حول  
النتاسج أهمية التركيك علت التدرال يالت رخ العملية يتوفير نييات   يتعنس .التعليمية اثلكتري يةفاعلية ا لعاع 

التيميم   تدراس  في  يامنتكار  اثندا   تنمية  في  التعليمية  ا لعاع  استتدان  فعالية  لهمان  ااعمة  تعليمية 
 .اليرا يني

 مناقشة عامة لنتائج الدراسة: 
ا لعاع   ثمنا ات  ا  ياضم  يفظم ا  ا  جيد  يعي ا  لمتلكون  التدراس  هيية  أعهاخ  أن  الدراسة  أظظرت  تاسج 
اثلكتري ية التعليمية في تمسيه تعلم التيميم اليرا يني يتعكاك اثندا  يامنتكار لد  الةهعر يند ت يه أن  

كير النقدي يحت المشنهت، يتدعم التعلم  هذ  ا لعاع تسظم في جعت نيية التعلم أكثر ت اعلية، يتم ك الت 
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التيرا ي، نينما لعت مستو  الوعي االتة يقات العملية للألعاع التعليمية يمستق ت استتدامظا مرتبة ا االت رخ  
 العملية يالتدرال ا كاالمير 

كما أشارت  تاسج تمليت ال ريد الت أن تقييمات أعهاخ هيية التدراس م تتأ ر اينسظم، مما لعنس أن  
ا كاالمي هما العامهن الرسيسيان في مد  فعالية ا لعاع التعليمية، يليس السمات    يالتدرال الت رخ العملية  

الدلموغرا يةر يبناخ  علت ذلك، لمنه امستنتاج أن توظيف ا لعاع اثلكتري ية التعليمية لمثت استراتييية فعّالة  
لتيميم اليرا يني، مج أهمية توفير  لتةوار نيية تعليمية مم كخ، تعكز اثندا  يامنتكار لد  الةهع في ميال ا

 يالتدرال المستمر لهمان امستتدان ا مثت لظذ  ا لعاعر المؤسسيالدعم 
 توصيات الدراسة: 

تم يك أعهاخ هيية التدراس علت استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية كأااخ تعليمية فعّالة لتعكاك اثندا    ر1
 يامنتكار لد  الةهع في ميال التيميم اليرا يني، مج التركيك علت توفير ال يية الداعمة لذلكر 

المتتل ة   ر2 الةلبة  مستواات  مج  اما  تناسل  المقرر  اممتو   المناسبة  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  امج 
 يالمظارات المستظدفةر 

 : البحوث المقترحة
التتييات 1 في  الةهع  لد   يامنتكار  اثندا   مظارات  تنمية  في  التعليمية  املكتري ية  ا لعاع  تأ ير  ر 

 ا كاالمية المتتل ةر 
 ر قياس أ ر تدرال أعهاخ هيية التدراس علت توظيف ا لعاع املكتري ية التعليمية في تمسيه جواخ التعلمر 2
 ر كشف تمدلات ت ني ا لعاع املكتري ية التعليمية في اليامعات يإلياا الملول العمليةر 3
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 المراجع:قائمة 
 أولاا: المراجع العربية:
(ر فاعلية ا لعاع التعليمية اثلكتري ية في تنمية قيم المواطنة يالوعي السياسي  2023أحمد، لمنت سميرر )

(، 1) 26لد  ط ت الريضةر ميلة التربية ي قافة الة تر كلية التربية للة ولة المبنرخر جامعة المنيا،  
 ر 225 -175

(ر اير نيص النياح يالتكنولوجيا الذكية في تعكاك امندا  يامنتكار لد   2025ال اريدر )  ع ير  ال دري، 
 ر 46-22(، 6) 3امشتاص ذيي امعانةل )اراسة تمليلية يصفية(ر ميلة ال ه يالتيميم، 

(ر اليقعة العقلية يعهنتظا االت كير امنداعي لد  عينة مه طهع اليامعةر  2023ال دري، ع ير ال اريدر )
 ر767-737(، 41) 8ميلة العماراة يال نون يالعلون اث سا ية، 

(ر تيميم ا لعاع املكتري ية التعليمية ث راخ العملية التعليميةر ميلة العمارخ  2021نظنسي، اعاخ حمدير ) 
 ر 896 -778(،  2يال نون يالعلون اث سا يةر كلية ال نون اليميلةر جامعة اثسنندراة، )

(ر اير التعليم الرنمي في تنمية اثندا  يامنتكار لد  طهع المرحلة  2022اليعوان،  اصر مممد  اصرر )
اليامعية االمملكة العربية السعوالة في ظت أزمة فيريس كوري ار الميلة الديلية لبموث ياراسات العلون 

 ر 109– 76(، 7) 3اث سا ية يامجتماعية، 
(ر ا لعاع املكتري ية التعليمية يآ رها علت مستو  التمييت الدراسي  2018ر )عباس اليناني، ر ا فاضت

 ر 329- 3030(، 59لد  طلبة المرحلة المتوسةةر ميلة البموث التربواة يالن سية، )
(ر توظيف التيميم اليرا يني في ميال ا لعاع  2025يدلية ع د العكاكر )  المار ي، مرام جمال؛ يالملمس،

املكتري ية التعليمية مه يهل انتكار شتيية الكتري ية تمثت المملكة العربية السعوالةر ميلة العمارخ 
 ر 511- 476(، 52)10يال نون يالعلون اث سا ية، 

(ر اير اثاارخ العامة للتعليم في منةقة عسير في تمسيه ال يية  2021المار ي، م لح نه حموا نه م لحر )
مه يجظة  عر نااخ المدارس   2020التعليمية المم كخ للإندا  يامنتكار في ضوخ نر امج التمول الوطني  

 ر 153– 114(، 1) 13الثا واةر ميلة العلون التربواة يالن سية،  
آليات ا تاجب يأاعاا  التواصليةر    -(ر فه التيميم اليرا يني  2024الرياسة، أحمد؛ يبه عتو، ع د اللهر )

 ر 28- 16(، 2)2ميلة ال ه يالتيميم،  
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 ... دور الألعاب الإلكترونية التعليمية______   __________________

 

 ذ ى تهم د ة العاملة لراكذ ممارسة ا لعاب اثلكترو لة الت اعللة علت ال  ر(ر أ 2021السيد،  عيم مممدر )
 ر 1199-1157(، 116ا ساسير ميلة كلية التربيةر جامعة المنيورخ، ) محلة التعل رم

(ر ممارسة ا لعاع املكتري ية التعليمية  2024الشمري، سلمت سالم سعد، يجاع الله، ع د الله سيد مممدر )
االتمييت الدراسي يالت اعهت امجتماعية لد  عينة مه تهميذ المرحلة امنتداسية امنةقة   يعهنتظا 

 ر 61- 42(، 6حاستر الميلة الديلية للبم  يالتةوار، )
(ر آليات تمسيه ال يية التعليمية المم كخ للإندا  يامنتكار لد  الشباع السعوايل  2024اليا ج،  ييتر )

(،  5)13اراسة مةبقة في منةقتي المديا الشمالية يحاستر الميلة الديلية للدراسات التربواة يالن سية،  
 ر 960–947

 ( موستر  معلمات  2022العنكي،  ظلت  يجظة  عر  مه  اثلكتري ية  التعليمية  ا لعاع  استتدان  معونات  (ر 
 ر 114  -94(، 2)1الة ولة المبنرخر الميلة العلمية لتربية الة ولة المبنرخر جامعة الملك سعوا، 

ميلة کلية التربية   (ر تنمية مظارات اثندا  اثااري لد  القيااات اليامعيةر2020ال ظد، زهوخ فوزان فظدر )
 ر111- 75(، 7) 23)أسيوط(، 

 ( فداخر  انراهيم؛ يمتكيمي،  االة؛ ييندنيي،  اثلكتري ية مه  2022النوري،  التعليمية  ا لعاع  استتدان  (ر 
المرحلة  معلمات  يجظة  عر  الةلبة مه  انداعات  الكشف عه  في  يايرها  تكنولوجية  تة يقات  يهل 

 ر 318- 295(،  4) 2ية،  ا ساسيةر ميلة رااةة التربوايه ال لسةينييه للآااع يالدراسات التربواة يالن س
(ر استتدان ا لعاع املكتري ية التعليمية لتنمية اعض الم اهيم العلمية لد   2021الظندايي، راياة المسا يهر ) 

ط ت الريضة في ضوخ التمول الرنمير المؤتمر الديلي الثال ر كلية التربية للة ولة المبنرخ، جامعة  
 المنيورخر  
( ماجدر  امندا   2020ياعا ي،  مقترح  ربط  م اهيمي  اطار  ضوخ  في  امندا   حول  المعلميه  ااراكات  (ر 

(، 1) 9ميلة جامعة جازان للعلون اث سا ية،   االسلوكيات اث سا ية اثليانية للتةور  مو تمقيق الذاتر
 ر 172-200
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